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株式会社 ビーライズ 

   代表取締役 波多間 俊之 

 

「デジタルで社会をアップデートする」をミッションにかかげ、XR 領域でバーチャル空間活用サービスを提供するテ

クノロジーカンパニー。リアルな 3DCG とアプリケーション・web 開発、アイデアを組み合わせた最先端ソリューシ

ョン開発を強みとしています。人の移動を必要としないリモートトレーニングや遠隔指示、教育者が不要な仮想空間

内の次世代トレーニング、物理制限の無いバーチャルショールーム、バーチャル展示会、デジタル体験コンテンツな

どを開発し、革新的なソリューションを様々な業界へ提供しています。 

 

 

・メタバース 

 

 

 

 

 

・医療/ヘルスケア                                            ・デジタルアート 

 

 

 

 

 

 

・教育シミュレーション/業務支援                                  ・CG デザイン/ビジュアルパース 

 

 

 

 

[業 種]  ソフトウェア XR コンテンツ企画・開発 

[所在地]  広島市南区松原町 2-62 広島 JP ビルディング 8F 

[連絡先]  TEL：082-264-2600 FAX:082-264-2604 

[U R L]  https://berise.co.jp/ 

[資本金]  10,000 千円 

[従業員]  31 人 

[設 立]  2012 年 11 月 28 日 

[拠 点] 東京 広島 

 

 

 
経営方針・企業の特色 

主な営業品目 
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●メタバース/WEB/コンテンツ系のソフトウェア 

企業案内/工場見学コンテンツ/各種ＰＲ・製品体感コンテンツ/アプリ開発/ 

歴史的建造物・資料館・博物館等の CG コンテンツ/オープンキャンパス/不動産の内見/ 

イベントショー/ステージ演出/AR 配置アプリ 他 

●教育系の VR ソフトウェア 

プラント内トレーニング/高所落下体験 VR/工事現場事故教育 VR/フォークリフト事故 VR/ 

高所作業車転倒転落/飲酒運転体験 VR/自動車工場トレーニング VR/交通事故体験 VR/ 

CA 機内トレーニング/溶接技能 VR トレーニング/医療手順トレーニング/防災訓練 他 

 

関連技術名 関連技術の説明 対応人数 

システム開発技術 

システム保守/運用 

 

 

・メタバースの企画・開発 

・VR/AR/MR システムの企画・開発 

・WEB/スマホアプリの企画・開発 

・インタラクティブコンテンツの企画・開発 

・CG/VR 映像コンテンツ制作 

約 30 名 

 

 

 

 

2012 年 11 月 広島市中区にて 3DCG、アプリ、web 開発の「株式会社ビーライズ」設立 

2014 年 1 月 AR アプリ事業を開始 

2015 年 6 月 VR コンテンツ事業を開始 

2016 年 7 月 プロジェクションマッピング事業を開始 

2016 年 12 月 ひろしまベンチャー奨励賞(銀賞)受賞 

2017 年 7 月 東京都千代田区へ東京支社を開設 

2021 年 2 月 資本金を 1,000 万円へ増資 

2021 年 4 月 医療向け XR 開発事業を開始 

2021 年 6 月 業務拡大により東京支社を増床移転 

2021 年 10 月 メタバース事業を開始 

2023 年 4 月 広島市南区へ広島本社を増床移転 

 

 

 

主な導入実績 

保有技術 

会社略歴 

お問い合わせ 

[部署・所属]  企画開発部 

[役職氏名]   取締役 COO 石原 裕輝 

[E-mail]    contact@berise.co.jp 

[電話]      082-264-2600 

 

 

 


